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PRAKATA 

 
Alhamdulillah.. puji syukur kepada Allah SWT, sehingga buku ajar 

berjudul "Pengembangan Aplikasi Web" ini dapat disusun dan diselesaikan 

dengan baik. Buku ajar ini dirancang untuk memberikan panduan praktis 

dan teoritis dalam pengembangan aplikasi web menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, serta memanfaatkan framework CodeIgniter 4 yang 

telah terbukti sebagai salah satu framework terpopuler di kalangan 

pengembang web. 

Buku ini disusun secara sistematis untuk memandu mahasiswa atau 

pembaca dalam mempelajari langkah-langkah pengembangan aplikasi web. 

Dimulai dengan pengenalan PHP 8 dan CodeIgniter 4, lalu pembaca akan 

dipandu melalui berbagai konsep penting seperti tipe data, variabel, 

operator, percabangan dan perulangan, hingga teknik arsitektur 

menggunakan Model-View-Controller (MVC) yang menjadi landasan utama 

framework CodeIgniter. Selain itu, buku ini juga membahas topik-topik 

penting lainnya seperti bekerja dengan Git, migrasi database, pengelolaan 

halaman, penerapan sistem autentikasi dengan Myth:Auth, serta teknik 

CRUD (Create, Read, Update, Delete) untuk pengelolaan data. 

Buku ini tidak hanya menyediakan teori, tetapi juga dilengkapi 

dengan praktik langsung, contoh kode, dan studi kasus yang diharapkan 

dapat mempermudah pembaca dalam memahami dan mengaplikasikan 

ilmu yang dipelajari. Setiap bab telah dirancang untuk menjelaskan konsep 

secara sederhana namun komprehensif, sehingga dapat digunakan oleh 

mahasiswa, dosen, pengembang web pemula, maupun bagi kalangan yang 

ingin mendalami lebih lanjut mengenai web framework. 

Sadar bahwa dalam penyusunan buku ini masih terdapat kekurangan 

dan keterbatasan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun 

sangat diharapkan untuk penyempurnaan di masa mendatang. Semoga 

buku ini dapat memberikan manfaat yang besar bagi pembaca dalam 

memahami dan mengembangkan aplikasi web secara praktis dengan 

bantuan framework CodeIgniter 4. 
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Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak 

yang telah memberikan dukungan, masukan, serta bantuan dalam proses 

penyusunan buku ajar ini. Semoga Allah SWT senantiasa memberikan 

berkah kesehatan dan kemudahan untuk kita semua. Aamiin 
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BAB 1  

PENGENALAN WEB FRAMEWORK 
 

 

Bab Satu 

Pertemuan 1 

Topik Pengenalan Web Framework 

Sub Topik Mengenal PHP 8, CodeIgniter 4, XAMPP 

Materi 1. Pengenalan PHP 8 

2. Pengenalan CodeIgniter 4 

3. Pengenalan dan Instalasi XAMPP 

4. Instalasi CodeIgniter 4 

5. Struktur Direktori CodeIgniter 4 

6. Arsitektur CodeIgniter 4 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mampu menjelaskan tentang bahasa 

pemrograman PHP dan Framework 

Codeigniter 

2. Mampu melakukan instalasi XAMPP dan 

CodeIgniter 4 
 

 

A. PENDAHULUAN 

Pengembangan aplikasi web saat ini semakin kompleks dan menuntut 

kecepatan serta efisiensi yang tinggi. PHP sebagai bahasa pemrograman 

skrip pada sisi server, terus berkembang untuk memenuhi kebutuhan 

pengguna. PHP 8 sebagai versi terbaru tidak hanya menawarkan 

peningkatan kinerja yang signifikan melalui JIT (Just-In-Time) compiler, 

tetapi juga memperkenalkan berbagai fitur baru seperti union types dan 

named arguments yang memudahkan pengembangan dan pemeliharaan 



 

 

BAB 2  

TIPE DATA DAN OPERATOR 

 
 

Bab Dua 

Pertemuan 2, 3 

Topik Tipe Data dan Operator 

Sub Topik Tipe data, variabel, konstanta, dan operator 

Materi 1. Tipe Data  

2. Variabel dan Konstanta 

3. Operator: Aritmatika, String, Penugasan, 

Perbandingan, dan Logika 

4. Implementasi Program 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mampu menjelaskan tentang tipe data dan 

operator 

2. Mampu mempraktikkan kode PHP dasar 

tentang tipe data, variabel, dan operator 
 

 
A. PENDAHULUAN 

Pada pengembangan aplikasi web, memahami elemen dasar dari suatu 

bahasa pemrograman adalah langkah pertama yang penting bagi setiap 

programmer (Sommerfeld, 2024). Bab ini akan membahas dasar-dasar 

pemrograman PHP 8, yang mencakup tiga elemen inti: tipe data, variabel, 

dan operator. Ketiga elemen ini adalah fondasi utama yang harus dikuasai 

untuk membangun program yang efektif dan efisien. Pembahasan dalam 

bab ini meliputi: 

• Tipe Data: Char, String, Number, Boolean, dan Array  

• Membuat Variabel dan Konstanta 



 

 

BAB 3  

STRUKTUR KONTROL 
 

 

Bab Tiga 

Pertemuan 4, 5 

Topik Struktur Kontrol 

Sub Topik Percabangan dan Perulangan 

Materi 1. Fungsionalitas percabangan dengan if, 

if/else, if/elseif/else 

2. Implementasi program dengan percabangan 

3. Fungsionalitas perulangan dengan for dan 

while 

4. Implementasi Program dengan perulangan 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mempu menjelaskan tentang fungsionalitas 

percabangan dan perulangan 

2. Mampu mempraktikkan kode PHP dasar 

tentang percabangan dan perulangan 
 

 

A. PENDAHULUAN 

Struktur kontrol adalah salah satu elemen fundamental dalam 

pemrograman, yang berfungsi untuk mengatur alur eksekusi program. Pada 

bab ini, mahasiswa akan mempelajari dasar-dasar struktur kontrol dalam 

PHP 8, yang mencakup percabangan dan perulangan. Percabangan 

digunakan ketika program harus membuat keputusan berdasarkan kondisi 

tertentu, sementara perulangan memungkinkan eksekusi blok kode secara 

berulang tanpa batasan manual (Salamun dan Sukri, 2024). Pembahasan 

meliputi percabangan dengan if, if/else, if/elseif/else, serta perulangan 

menggunakan for, while, do/while, dan foreach. Pemahaman tentang 



 

 

BAB 4  

BEKERJA DENGAN GIT 
 

 

Bab Empat 

Pertemuan 6 

Topik Bekerja dengan Git 

Sub Topik Git dan GitHub 

Materi 1. Pengenalan Git dan GitHub 

2. Konfigurasi awal Git 

3. Membuat repositori baru 

4. Membuat dan berpindah branch 

5. Bekerja dengan remote 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mampu menjelaskan manfaat menggunaan 

Git dan GitHub untuk pengerjaan project 

2. Mampu melakukan instalasi dan bekerja 

menggunakan Git dan GitHub 
 

 

A. PENDAHULUAN 

Pengelolaan proyek dalam pengembangan perangkat lunak modern 

tidak terlepas dari kebutuhan untuk mengelola versi atau perubahan yang 

terjadi dalam source code. Git menjadi alat yang sangat penting karena 

memungkinkan para pengembang untuk mengelola perubahan kode secara 

lokal dan terdistribusi. Git sebagai Version Control System (VCS) yang 

populer dan andal, memungkinkan kolaborasi antar anggota tim dalam 

pengembangan perangkat lunak secara lebih efisien. Selain itu, penggunaan 

layanan berbasis cloud seperti GitHub mempermudah pengelolaan 

repositori secara online dan memfasilitasi kolaborasi global. 



 

 

BAB 5  

KERANGKA DASAR CODEIGNITER 

 
 

Bab Lima 

Pertemuan 7 

Topik Kerangka Dasar CodeIgniter 

Sub Topik Konfigurasi awal dan struktur direktori 

Materi 1. Configuration 

2. Command line 

3. Migration 

4. Database 

5. Routing 

6. Library dan Helpers 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mampu menjelaskan struktur direktori pada 

CodeIgniter 4 

2. Mampu melakukan configuration, 

menjalankan command line, hingga 

migration 
 

 

A. PENDAHULUAN 

Framework CodeIgniter menyediakan kerangka dasar yang kuat dan 

fleksibel untuk pengembangan aplikasi web berbasis PHP. Pada Bab 5 ini, 

mahasiswa akan mempelajari elemen-elemen penting dalam konfigurasi 

dan pengelolaan proyek dengan CodeIgniter. Konfigurasi yang tepat sangat 

penting untuk memastikan aplikasi berjalan sesuai dengan kebutuhan 

sistem dan pengguna (Simanullang dan Silalahi, 2022). Selain itu, command 

line interface (CLI) dalam CodeIgniter memungkinkan pengembang untuk 

menjalankan berbagai perintah secara efisien, termasuk pembuatan 



 

 

BAB 6  

POLA DESAIN MVC 
 

 

Bab Enam 

Pertemuan 9 

Topik Pola Desain MVC 

Sub Topik Model-View-Controller pada CodeIgniter 4 

Materi 1. Pola Desain MVC 

2. Models 

3. Controllers 

4. Views 

5. Studi Kasus 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mampu menjelaskan konsep MVC pada 

CodeIgniter 4 

2. Mampu mengimplementasikan program 

sederhana dengan berbekal View-Controller 
 

 

A. PENDAHULUAN 

Pola desain Model-View-Controller (MVC) merupakan arsitektur yang 

digunakan dalam pengembangan aplikasi untuk memisahkan logika bisnis 

dari antarmuka pengguna. Dalam pola ini, setiap komponen memiliki 

perannya masing-masing: Model berfungsi untuk mengelola data dan logika 

bisnis, View bertanggung jawab atas tampilan atau antarmuka pengguna, 

dan Controller menjadi penghubung antara Model dan View, yang 

memproses permintaan pengguna dan mengelola alur kerja aplikasi (Zukhri, 

2020). Dengan memisahkan ketiga elemen ini, pola desain MVC 

memudahkan pengembang dalam memelihara kode, meningkatkan 

skalabilitas aplikasi, dan pengujian yang lebih efektif. 



 

 

BAB 7  

PENGATURAN HALAMAN 

 
 

Bab Tujuh 

Pertemuan 10 

Topik Pengaturan Halaman 

Sub Topik Melakukan layout view dan kustomisasi 404 

Materi 1. Membuat project baru 

2. Mengatur layout halaman  

3. Kustomisasi halaman 404 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mampu melakukan layouting pada view 

sesuai template 

2. Mempu mengkustomisasi halaman error 

404 
 

 

 

A. PENDAHULUAN 

Pengelolaan halaman yang efisien merupakan aspek penting dalam 

pengembangan aplikasi web, khususnya untuk menjaga struktur tampilan 

yang terorganisir dan memudahkan pengelolaan di masa mendatang 

(Khasanah dkk., 2023). Langkah pertama adalah membuat proyek baru 

dengan menginstal CodeIgniter menggunakan composer, kemudian 

melakukan konfigurasi dan routing dasar. Mahasiswa juga akan belajar 

memisahkan struktur halaman ke dalam beberapa bagian, seperti header, 

footer, dan konten utama, sehingga setiap komponen dapat dikelola secara 

modular. 

 



 

 

BAB 8  

MIGRASI DAN MENAMPILKAN DATA 
 

 

Bab Delapan 

Pertemuan 11 

Topik Migrasi dan Menampilkan Data 

Sub Topik Migrasi, seeders, view layout, dan menampilkan 

data 

Materi 1. Membuat project baru 

2. Membuat migration  

3. Membuat seeders 

4. Membuat view layout  

5. Menampilkan data 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mempu membuat project baru dan 

melakukan layout view 

2. Mampu menampilkan data sesuai dengan 

data migrasi dan studi kasus 
 

 

A. PENDAHULUAN 

Bab ini mempelajari langkah-langkah praktis dalam pembuatan proyek 

baru serta bagaimana menampilkan data secara dinamis menggunakan 

framework CodeIgniter 4 . Pemahaman akan proses ini penting karena 

mencakup beberapa elemen dasar dalam pengembangan aplikasi web, 

seperti pembuatan migration untuk pengelolaan database, penggunaan 

seeders untuk memasukkan data awal, serta pengaturan view layout untuk 

menyajikan tampilan yang terstruktur (Priyatna dan Hananto, 2019). 

Dengan menguasai materi ini, mahasiswa dapat membangun aplikasi web 

yang dinamis dan dapat dikembangkan lebih lanjut secara efisien. 



 

 

BAB 9  

CRUD DATA 

 
 

Bab Sembilan 

Pertemuan 12, 13 

Topik CRUD Data 

Sub Topik Create (C), Read (R), Update (U), Delete (D) 

Materi 1. Membuat admin post 

2. Menampilkan data  

3. Menambah data 

4. Mengubah data  

5. Menghapus data 
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Mampu menjelaskan CRUD (Create, Read, 

Update, and Delete) untuk pengelolaan data 

2. Mampu mengimpelentasikan program 

CRUD pada project sesuai studi kasus 
 

 

 

A. PENDAHULUAN 

Implementasi CRUD (Create, Read, Update, Delete) merupakan bagian 

yang sangat penting dalam pengembangan aplikasi web karena 

memungkinkan interaksi yang dinamis dengan data yang tersimpan di 

database (Huda, 2020). Dengan konsep CRUD, mahasiswa akan mampu 

mengelola konten dan informasi secara efisien, baik dari sisi pengguna 

maupun admin. Luaran dari CRUD yaitu  pengguna dapat menambah, 

menampilkan, mengubah, dan menghapus data secara langsung melalui 

antarmuka aplikasi. Dengan menguasai konsep ini, mahasiswa akan 



 

 

BAB 10  

LOGIN DAN REGISTRASI 

 
 

 

Bab Sepuluh 

Pertemuan 14, 15 

Topik Login dan Registrasi 

Sub Topik Sistem login menggunakan Myth:Auth 

Materi 1. Menginstal Myth:Auth Package 

2. Melakukan setup konfigurasi   

3. Menggunakan filter login 

4. Menguji coba fitur registrasi dan login 

5. Memperbaiki view admin   
 

Capaian 

Pembelajaran 

1. Menerapkan Myth:Auth untuk Login dan 

Registrasi 

2. Mampu mengerjakan final project bersama 

tim 

3. Mampu mempresentasikan final project 

sesuai studi kasus 
 

 

A. PENDAHULUAN 

Fitur login dan registrasi merupakan elemen penting dalam 

pengembangan aplikasi web, bahwa keamanan dan otentikasi menjadi 

prioritas utama (Mulyo, 2023). Mahasiswa akan dipandu untuk memahami 

cara mengintegrasikan Myth:Auth ke dalam project yang sedang 

dikembangkan, mulai dari instalasi menggunakan composer, konfigurasi, 

hingga pengujian fungsionalitas login dan registrasi. Dengan fitur ini, 
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