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PRAKATA

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas
rahmat dan karunia-Nya sehingga buku berjudul Pemanfaatan Artificial
Intelligence (Al) bagi Mahasiswa Gen Z ini dapat tersusun dan diterbitkan.
Buku ini hadir sebagai respons terhadap pesatnya perkembangan
teknologi kecerdasan buatan (Al) yang semakin meresap ke dalam
berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia pendidikan.

Mahasiswa Gen Z, yang lahir dan tumbuh di tengah era digital,
memiliki potensi besar dalam memanfaatkan teknologi untuk mendukung
pembelajaran dan pengembangan diri. Oleh karena itu, buku ini dirancang
untuk menjadi panduan praktis sekaligus reflektif bagi para mahasiswa
agar dapat mengenal, memahami, dan mengaplikasikan berbagai platform
Al secara optimal dalam kegiatan akademik mereka.

Dalam buku ini dibahas secara rinci berbagai aplikasi Al populer
seperti ChatGPT, Poe Al, Perplexity, Elicit, dan lainnya, lengkap dengan
kelebihan, kekurangan, serta cara pemanfaatannya dalam pembelajaran
dan penulisan karya ilmiah. Harapan kami, kehadiran buku ini dapat
menjadi bekal yang berguna bagi mahasiswa dalam menjelajahi dunia
digital dengan bijak, kritis, dan kreatif.

Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang
telah berkontribusi dalam penyusunan buku ini. Semoga buku ini
bermanfaat dan menginspirasi pembaca dalam menghadapi tantangan
dan peluang di era kecerdasan buatan.

Tim Penulis



/
PRAIKATA ¢ teeteetantattattattatiaiiatiaiiatiatiatiatiatiaiiatiattasissiastastastastastassassassassanse iii
DAFTAR IS] c+eeereeeresetunctaneranseanransranteanseassenssescrescrasesasessssssssesssasssasssassansses iv
BAB 1 PEMANFAATAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) DALAM
PEMBELAJARAN DAN PENULISAN KARYA ILMIAH --:esseeeeeessacnnnanacnnne 1
A. Pengenalan Artificial Intelligence (Al)-+«-+weesesmemimniniisiiieieian 1
B. Perkembangan Artificial Intelligence (Al) -+« --wesseemserieinininiannnnn. 2
C. Hubungan Pengembangan Al dengan Sektor Pendidikan ««-«-««-ee:e-- 3
D. Pemanfaatan Al dalam Pembelajaran - -weeeseeseesiinmisissicieenes 4
E. Pemanfaatan Al dalam Penulisan Karya lImiah-eeeeeesemeesenininns 6
BAB 2 MAKIN CERDAS DENGAN POE A.| s+tseerteesersnssrrnnsrenassrsnssssassrensessans 11
A. Pengenalan Poe A.l ettt 11
B. FItUIF POG Al ++eeeeeerrrrerreriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeieneneeeee e e ee e 12
C. Cara Menggunakan Poe Al -+ s seesesueueininieiiiiiieiiii 13
D. Keunggulan PO Al eseseeinieiiiiieiiiiiii 16
E.  KeKUrangan Poe Al s eseeessemnieiieiiieiiii 17
F. Pemanfaatan Poe Al dalam Pembelajaran - «-wseseseeesieinieiniennies 18
BAB 3 SUPER PINTAR DENGAN CHATGPT -+ereverererasctasseatrancraceasennsancrancns 23
A. Pengenalan ChatGPT < ereseeesesesiemnininieiiisii e 23
B. Langkah-Langkah Pendaftaran ChatGPT -+ seeeresessmninininiiniennnnn, 25
C. Kelebihan ChatGPT ««eeeeeeerererrrrrerrrriiiniiiiiiieiiniieeeeeneeeeeeeeeeeee e, 25
D. Kekurangan ChatGPT - sesessesesmrussemnininieiiiisisiiis e 27
E. Pemanfaatan ChatGPT dalam Pembelajaran »«--eoeeeeeremeeennnnnnenne 30
BAB 4 ENHANCE YOUR LEARNING THROUGH PERPLEXITY ++sssesessssssuesecs 35
A. Pengena|an PerpleX|ty ..................................................................... 35
B. Kelebihan Perplexity Al 36
C. Kekurangan Perp|exity Al coverreiii 41
D. Pemanfaatan Perplexity Al dalam Pembelajaran ---:cseeeeeeevereenenn 42
BAB 5 OPEN YOUR MIND WITH OPEN KNOWLEDGE MAPS +++++++esesesesesess 49
A. Pengenalan Open Knowledge Maps (OKMaps) -« seeeeeereeesseseenenne 49
B. Cara Penggunaan Website Al Open Knowledge Maps «««=««=--=-sss- 50
C. Kelebihan Open Knowledge Maps-« - wwwesreremcusisisiniinnninnn, 53
k D Kekurangan Open Knowledge Maps ................................................ 55/

T DAFIARISI 1




-

\_

E. Manfaat Open Knowledge Maps dalam Pembelajaran««-«--sseeeeeee 57°\
BAB 6 MUDAH MEMBUAT ARTIKEL ILMIAH DENGAN ELICIT Al ++sesesessess 61
A. Pengenalan Elicit ALl -weeeeseemmimmeiiii 61
B. Cara Menggunakan EliCit Al«-sseeseeesmenmmmiiniiiiiis 62
C. Fitur yang Tersedia di Elicit A.l «seeresemenmmimnininiii 63
D. KelebiRan ElCIt ALl +eeeeeeerrerererererrrriniiiiiniiiiieiinnnnsesenesesessssseseseeeeeeeeen, 70
E. Kekurangan EliCit A.l-seeeeseerenmmmnieiiiis 72
F. Manfaat ELICIE ALl c+eeeeeerererrerrrerrrrnininiiiiiiiiiiiininsnsesesessssneseseseseeeeeseeen, 73
BAB 7 BELAJAR, BERMAIN DAN NUGAS BERSAMA CICI Al ++++sssessssesesnanaas 75
A. Pengenalan CiCi Al s eeeeesseemiminieiii 75
B. Kelebinan CiCi Al «+eeeeeeererereerrrmrmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiinienineenenneeneeeeeeeeeeeeeenn 76
C. Kekurangan CiCh Al seeeererrerniiiiii 77
D. Manfaat Cici Al bagi Mahasiswa dan Pelajar-««--sssereereereeneeeeneen 78
BAB 8 CANVA AS EVERY STUDENT’S SECRET WEAPON:+++++++sssesesueessuneenns 81
A. Pengenalan Canua s eesseremninieiiiii 81
B. Fitur dan Cara Penggunaan Canua: s s seseesemsmsmsisninisisiisiannan, 82
C. Kelebihan Canug «w e eeeeeeerererremiimiiiiiiiiiiiiiiieeenerneeneeeeneee e, 87
D. Kelemahan Canug «w eeeeeeeeeeerereerrereiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieiieiieeieeeneeeeeeeeeeeennn 87
E. Implikasi bagi Pembelajaran -« - weererssminemerinniniininnineninins 89
BAB 9 ASK ANYTHING TO BLACKBOX Al s+++eeeeseerereascsrancsraacreansseasereasseans 95
A. Pengenalan BlackboX.Al « s stesessesssinisieinininiiiiii 95
B. Fitur pada BlackBox Al eessesssmmisiemininieiiiisiiiii 96
C. Mekanisme Cara Penggunaan BIackBox Al «+««ssssesesessesesisinusinininnas 97
D. Kelebihan BlackBOX Al «++eereeeerrerrrerrrerrrriiiiiiiiiiiiieiienineieneneneeeneeeeenen, 103
E. Kekurangan BlackBox Al «« s sssesessessmninieiiininiiiiinisiiiiis 104
BAB 10 HOW GEMINI Al SHAPING THE FUTURE OF
DIGITAL COMMUNICATION +++e++eevseerencruncruerasseansansiasseansenssenssancsanes 107
A. Pengenalan Gemini A« sseressesininieiiiii 107
B.  FitUr-Fitur GEmini Al -seeeeeeeereerrerreerreenininiiiiieiiiiininnenieseeeneeeeseseeeeeeen, 109
C. Mekanisme Penggunaan Gemini« -« sssesesssmsmsmssininieiininiennnn. 111
D. Ke|ebihan Gemini Al sceevereeeeriiiiiiiiiiiii 116
E. Kekurangan Gemini Al coeveeereerreiiiiiiiii 118
BAB 11 KETIK DULU, GRAMMARLY KEMUDIAN ++++seesseesnneesssssnnennssnnnannas 121
A. Pengena|an Grammar|y ................................................................. 121
B. Cara Menggunakan Grammarly: - s eeeesesmemimniiiiiniiiiiia, 123j




/

C. Kelebihan Grammarly -« - eeerseremememeiniisinsisisissisnieiensenseses 127
D. Kelemahan Grammarly - -ssssesesesemmmininiiii 130
E. Pemanfaatan Grammarly dalam Pembelajaran ««-«sseeeeeeeereeecennn 131
BAB 12 HUMATA Al APLIKASI PENDUKUNG PEMBELAJARAN DAN
PENELITIAN DIGITAL s+eveseeesererascrasceasseassancsasceassenssescsescssserasesassssssans 137
A. Pengenalan Humata Al -seseeeesmmmniminiiiii 137
B. Cara Menggunakan Humata Al« - eeeeeeenmemnininiiiis 140
C. Fitur dan Cara Kerja Humata Al -+ -esseeseeenmenmnininiiisiis 141
D. Kelebihan HUmata Al -ceeeeeeeeeerrerrrrrmniniiiiiiiiieiiiineninenensneneneneneneeeee, 142
E. Kekurangan Humata Al e seeseesmnmniiniiiii 143
F. Manfaat Penggunaan Humata Al dalam Pembelajaran --«-«-eeeeee 144
BAB 13 PEMANFAATAN DEEPSEEK Al UNTUK PEMBELAJARAN
YANG EFEKTIF eeveseevestenceteacreancrenneseanseranssseasessasserasesenssssssssssasensnnens 149
A. Pengenalan Deepseek - s swseeserremiininiiiiiiiiii 149
B. Fitur-Fitur yang Tersedia pada Deepseek ...................................... 150
C. Cara Menggunakan Deepseek ....................................................... 152
D. Keunggulan Deepseek « -+ s weresseremsisisiiiiiiiiiiiiii, 152
E. Kekurangan Deepseek - s weresmeuemniniiiiiiiiiiiiiii 154
F. Pemanfaatan Deepseek dalam Pembelajaran ««e-eesereeeseennninnnns 155
BAB 14 TEKNIK PARAFRASE DENGAN QUILLBOT --eessseeeeessecnnneensccnnnaannne 159
A. Pengenalan QUIllOt s+ esseseseresmemsmninieiiii 159
B. Fitur Utama QUIlIBOt: +++ ssersreesreemimniiniiiiiiiiiii 164
C. Cara Menggunakan QuillBot dengan Efektif «--eeeeereemeennncnnnnnn 165
D. Kelebihan QUIllDOt -« seseseseseseserermmnieieiniseiiisissssss s 169
E. Kekurangan QUIllDot « tesseseeresmemeininieiiiiiii, 170
F. Manfaat Quillbot untuk Siswa dalam Pembelajaran««-«-sseeeeneee 171
PROFIL PENULIS secccecceccccccccccctcscscncncccscscscscscscscncssscssssscssscscsssssssssssssssscs 174/

vi



BAB 1
PEMANFAATAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(Al) DALAM PEMBELAJARAN DAN
PENULISAN KARYA ILMIAH

Author: Muthmainnah

A. PENGENALAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)

Salah satu bentuk kemajuan teknologi Di Era 5.0 adalah
berkembangnya Artificial Intelligence (Al), atau yang biasa kita sebut
dengan kecerdasan buatan. Saat ini kecerdasan buatan menjadi salah satu
teknologi penting yang memiliki peran signifikan dalam mendukung
berbagai aspek kehidupan manusia. Dalam ilmu komputer, kecerdasan
buatan (Al) adalah studi tentang menciptakan mesin yang dapat berpikir,
belajar, dan membuat keputusan sendiri. Dewasa ini kecerdasan buatan
(Al) semakin populer karena kemampuannya menghasilkan berbagai jenis
konten seperti teks, video, audio, gambar, dan sebagainya secara realistis
dan orisinal. Kecerdasan buatan mengalami kemajuan signifikan dengan
munculnya berbagai aplikasi Al seperti ChatGPT, Gemini, Perplexity,
blackbox, dan sebagainya yang mampu menghasilkan beragam konten
seperti teks, audio, video, dan gambar dalam berbagai bidang serta dapat
mengidentifikasi tren dan pola relevan dari data yang telah dikumpulkan
sebelumnya. Teknologi ini juga telah menjadi dasar dalam pengembangan
chatbot sebagai metode pembelajaran mandiri (self-learning). Hal ini
sebagian besar disebabkan kemampuan alat tersebut dalam menjawab
pertanyaan.

Kecerdasan buatan (Artificial Intelligence/Al) menjadi salah satu
inovasi teknologi paling transformatif saat ini yang secara signifikan telah
mengubah berbagai aspek kehidupan dan industri, mulai dari bisnis,
kesehatan, pendidikan, hingga pemerintahan, dengan kemampuannya
untuk meniru proses berpikir manusia dalam pengenalan pola,
pengambilan keputusan, dan pemecahan masalah kompleks. Oleh karena
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BAB 2
MAKIN CERDAS DENGAN POE A.l

Author: Amanda Salsa Bila

A. PENGENALAN POE A.l

Poe Al merupakan salah satu alat berbasis kecerdasan buatan (Al)
vang berfokus pada pemrosesan bahasa. Platform ini memungkinkan
pengguna berinteraksi dengan berbagai model Al untuk menghasilkan teks
serta memberikan jawaban atas berbagai pertanyaan. Dikembangkan oleh
Quora dan diluncurkan pada tahun 2022, Poe hadir sebagai upaya untuk
mempermudah akses terhadap teknologi Al generatif yang terus
mengalami perkembangan pesat.

Nama 'Poe' atau 'Platform for Open Exploration' sebenarnya tidak
memiliki arti khusus yang umum dikenal dalam ranah kecerdasan buatan.
Namun, nama tersebut dapat dipahami sebagai identitas merek yang
dipilih oleh Quora untuk menggambarkan platform ini. Dalam hal ini, Poe
berperan sebagai penghubung antara pengguna dan teknologi Al, yang
mendukung interaksi yang lebih mudah dan efektif, sehingga dapat
membantu menyelesaikan berbagai permasalahan kompleks dan
menjawab beragam pertanyaan secara efektif.

FAST, HELPFUL Al CHAT

Gambar 2.1 Logo Poe A.l
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BAB 3
SUPER PINTAR DENGAN CHATGPT

Author: Rizka Puspita Putri

A. PENGENALAN CHATGPT

Kemajuan teknologi kecerdasan buatan (Al) semakin terasa
dampaknya di berbagai bidang kehidupan, salah satunya melalui
kehadiran ChatGPT. Aplikasi ini dikembangkan oleh OpenAl di bawah
kepemimpinan Sam Altman, yang dikenal memiliki visi besar untuk
menjadikan Al sebagai teknologi yang mendukung kemajuan manusia.
Altman melihat Al bukan sebagai pengganti manusia, melainkan sebagai
mitra yang dapat memperkuat kemampuan berpikir dan berkarya.
ChatGPT adalah wujud nyata dari gagasan tersebut sebagai alat bantu
digital yang membantu mahasiswa, pendidik, dan masyarakat umum
dalam mengakses informasi, menjawab pertanyaan, bahkan menyusun ide
secara lebih efisien. Dalam wawancaranya, Sam Altman menyampaikan
bahwa “ChatGPT diciptakan bukan untuk menggantikan manusia, tetapi
untuk memperkuat kemampuan manusia itu sendiri” (idntimes.com, 2024).
Dengan pendekatan ini, ChatGPT dirancang bukan sekadar untuk
kecanggihan teknis, tetapi juga sebagai teknologi yang etis dan
bertanggung jawab.

CHATGPT

@OpenAI

Gambar 3.1 llustrasi ChatGPT
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BAB 4
ENHANCE YOUR
LEARNING THROUGH PERPLEXITY

Author: Indah Cantika Parasati

A. PENGENALAN PERPLEXITY

Perplexity adalah salah satu kecerdasan buatan (Al) yang
menggabungkan mesin pencarian dengan chatbot berbasis Al untuk
memberikan jawaban yang cepat dan akurat. Perplexity juga menyediakan
fitur untuk mengingat konteks percakapan sebelumnya sehingga diskusi
dapat berlanjut dengan mudah. Pengguna dapat mengakses Perplexity Al
melalui situs web resmi yang tersedia secara online. Selain itu, Perplexity
Al juga dapat diunduh dalam bentuk aplikasi yang tersedia di Play Store
untuk pengguna Android dan App Store untuk pengguna iOS. Dengan fitur
ini, pengguna bisa menggunakan Perplexity Al kapan saja dan di mana saja
melalui perangkat mobile mereka. Perplexity Al dirancang untuk
memudahkan pencarian informasi dengan cara yang interaktif dan mudah
dipahami. Dengan pendekatan percakapan, Perplexity memungkinkan
interaksi yang lebih alami antara pengguna dan mesin pencari. Hal ini
menjadikan Perplexity Al sebagai alat yang efektif untuk membantu
berbagai kebutuhan di bidang pendidikan, politik, ataupun dalam
pekerjaan. Penggunaan Al dalam Perplexity mencerminkan kemajuan
teknologi dalam mempermudah akses informasi.

[Eﬁ] perplexity

Gambar 4.1 Logo Perplexity Al
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BAB 5
OPEN YOUR MIND WITH
OPEN KNOWLEDGE MAPS

Author: Aric HayyKusuma

A. PENGENALAN OPEN KNOWLEDGE MAPS (OKMAPS)

Majunya teknologi diera saat ini menunjukkan bahwa inovasi yang
diciptakan manusia tidak akan ada habisnya. Semua kegiatan yang
dilakukan manusia pasti akan melibatkan teknologi untuk mencapai hasil
yang maksimal, terlebih lagi sekarang sudah memasuki era revolusi
industri 4.0 yang menjadikan kemajuan teknologi sebagai tolak ukur
persaingan dalam kehidupan. Salah satu teknologi yang berkembang pesat
saat ini adalah Al atau kecerdasan buatan. Open Knowledge Maps
merupakan salah satu kecerdasan buatan yang diciptakan untuk
mempermudah dalam mencari dan memperluas wawasan melalui
literatur ilmiah yang dibuat para ahli seperti jurnal, artikel, dan paper.
Dalam website tersebut pelajar atau akademisi yang ingin mencari
literatur sesuai dengan tema yang dicari, cukup mencantumkan kata kunci
pada pencarian dan website akan menyajikan dalam bentuk yang lebih
visual dan terstruktur melalui peta pengetahuan.

OPEN

KNOWLEDGE
MAPS

Gambar 5.1 Logo Open Knowledge Maps



DAFTAR PUSTAKA

Dwi Natasya, R. (2023). IMPLEMENTASI ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)
DALAM TEKNOLOGI MODERN. Jurnal Komputer Dan Teknologi Sains
(KOMTEKS), 2(1), 22-24.
https://ojs.unm.ac.id/pengabdi/article/view/46.

Kraker, P., Kittel, C., & Enkhbayar, A. (2016). Open Knowledge Maps:
Creating a Visual Interface to the World’s Scientific Knowledge
Based on Natural Language Processing. 027.7 Zeitschrift Fiir
Bibliothekskultur, 4(2), 98—103. https://doi.org/10.12685/027.7-4-2-
157.

60 | Pemanfaatan Artificial Intelligence (Al) bagi Mahasiswa Gen Z



BAB 6
MUDAH MEMBUAT
ARTIKEL ILMIAH DENGAN ELICIT Al

Author: Marfina Dwi Riyanti

A. PENGENALAN ELICIT A.l

Elicit Al adalah alat berbasis kecerdasan buatan (Al) yang dirancang
untuk membantu mahasiswa, dosen, dan peneliti dalam mencari dan
mengatur informasi untuk penelitian mereka sehingga dapat membuat
artikel ilmiah dengan mudah. Elicit, asisten tinjauan literatur yang
didukung oleh kecerdasan buatan, membantu peneliti dalam menemukan
sumber yang relevan dengan efisien dan meningkatkan proses penelitian
(Whitfield & Hofmann, 2023).Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk
mengajukan pertanyaan dalam bahasa yang mudah dipahami, dan
kemudian mencari artikel atau jurnal ilmiah yang relevan dengan topik
yang dicari. Dengan menggunakan Elicit Al, pengguna bisa lebih cepat
menemukan referensi yang tepat untuk menyusun tinjauan pustaka atau
teori dalam penelitian mereka. Alat ini sangat berguna untuk menghemat
waktu, karena tidak perlu mencari satu per satu artikel atau jurnal secara
manual. Elicit Al hadir sebagai solusi inovatif, khususnya bagi para peneliti
yang membutuhkan akses cepat dan efisien terhadap artikel ilmiah yang
relevan dengan topik penelitian mereka.

€ Elicit

Gambar 6.1 Logo Elicit A.l
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BAB 7
BELAJAR, BERMAIN DAN
NUGAS BERSAMA CICI Al

Author: Wanda Berlian Wijayanti

A. PENGENALAN CICI Al

Aplikasi kecerdasan buatan yang paling banyak digunakan oleh siswa
saat ini adalah Cici Al. Cici Al disukai oleh siswa untuk mencari referensi
tentang artikel terbaru atau jawaban atas pertanyaan yang belum mereka
ketahui. Cici Al adalah asisten Al yang ramah pengguna, komprehensif,
dan memberi tahu apa yang dibutuhkan. Penggunaan Cici Al sangatlah
mudah, hal pertama yang harus dilakukan adalah Login ke dalam web atau
aplikasi agar leluasa menggunakan Cici Al tanpa ada batas penggunaan.
Berikut ini tampilan Cici Al.

Hi, I'm Cici. How can | help you?

Gambar 7.1 Tampilan Cici Al versi web
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BAB 8
CANVA AS EVERY
STUDENT’S SECRET WEAPON

Author: Locita Widiastuti

A. PENGENALAN CANVA

Dalam dunia pendidikan, strategi pembelajaran mengalami banyak
perubahan dan pembaharuan. Pada sistem pembelajaran masa kini
peserta didik dituntut untuk mengikuti pola perkembangan jaman. Apabila
pada sebelumnya pembelajaran masih bersifat konvensional, namun pada
pembaharuan sistem pembelajaran masa kini lebih menekankan
penggunaan media pembelajaran yang inovatif. Adanya fenomena
digitalisasi juga, mendorong pergeseran paradigma pembelajaran yang
bersifat konvensional kepada pembelajaran yang lebih modern (Hamzah
et al, 2023). Fenomena inilah yang kemudian dikenal sebagai
pembelajaran abad 21 atau disebut juga sebagai dysrupsi phenomenom
atau pembelajaran futuristic (Hamzah et al., 2023).

Menyesuaikan dengan pembaharuan yang terjadi, banyak celah
hambatan yang dihadapi oleh mahasiswa. Pembelajaran masa kini
mengacu pada salah satu skill yang perlu dimiliki pada abad-21 yaitu
kreativitas. Pendidikan tinggi beradaptasi pada maraknya digitalisasi
sehingga mahasiswa tidak hanya belajar secara teoritis namun mampu
mengkomunikasikan hasil pemikirannya secara kreatif dan adaptif lewat
media-media digital. Dalam memenuhi tujuan tersebut, mahasiswa perlu
dibekali dengan skill yang relevan, salah satunya kemampuan desain
komunikasi visual. Hal yang menjadi sorotan adalah banyaknya mahasiswa
mengalami kesulitan dalam menyesuaikan diri saat harus membuat media
inovatif yang dimaksud, seperti poster ilmiah, infografis, atau presentasi
yang unik. Terlebih apabila menggunakan aplikasi desain yang profesional
seperti Adobe Photoshop atau software ilustrator lainnya, membutuhkan
waktu yang lama untuk mempelajari serta keahlian secara teknis.
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BAB 9
ASK ANYTHING TO BLACKBOX Al

Author: Tegar Bimantoro Herlambang

A. PENGENALAN BLACKBOX.Al

Blackbox Al merujuk pada sistem kecerdasan buatan yang memiliki
mekanisme internal yang tidak dapat dengan mudah dipahami atau
dijelaskan oleh manusia. Dalam konteks ini, pengguna dapat melihat input
dan output dari sistem, tetapi proses pengambilan keputusan yang terjadi
di dalamnya tetap tersembunyi. Hal ini sering kali disebabkan oleh
penggunaan algoritma kompleks, seperti pembelajaran mendalam (deep
learning), yang membuatnya sulit untuk menginterpretasikan bagaimana
keputusan diambil. Blacbox Al merupakan perkembangan dari OpenAl,
yang didirikan oleh beberapa orang penting termasuk Elon Musk, Sam
Altman, Greg Brockman, llya Sutskever, Wojciech Zaremba, dan John
Schulman, lalu dikembangkan lagi oleh Roger Rizk, Logesh Kumar
Umapathi, Matiss Ansviesulis, Michael Donohue di San Fransisco, USA
pada tahun 2015. Istilah "black box" dalam Al merujuk pada sistem di
mana proses internal dan mekanisme pengambilan keputusan tidak
terlihat atau tidak dapat dipahami oleh pengguna. Pengguna dapat
mengamati input dan output, tetapi cara kerja yang mendasarinya tetap
menjadi misteri, sehingga sulit untuk menginterpretasikan bagaimana
keputusan diambil. Dalam ranah Al, istilah ini menggambarkan sistem di
mana proses pengambilan keputusan tidak transparan atau sulit dipahami.
Ini mencerminkan tantangan yang dihadapi dalam memahami bagaimana
model Al, terutama yang berbasis pembelajaran mendalam, membuat
keputusan berdasarkan data yang diberikan. Blackbox sendiri adalah
sebuah chatbot, yang dirancang untuk berinteraksi dengan pengguna
melalui teks yang membantu untuk menjawab pertanyaan, memberikan
informasi, dan membantu dalam berbagai topik.
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BAB 10
HOW GEMINI Al SHAPING THE
FUTURE OF DIGITAL COMMUNICATION

Author: Nadina Falakhiyah Sasti

A. PENGENALAN GEMINI Al

Gemini Al dikembangkan oleh Google Al yang merupakan keluarga
Large Language Models (LLMs), dengan Gemini Ultra 1.5 sebagai versi
paling canggih. Google Al membangun Gemini, sebuah model bahasa
besar yang dikenal juga dengan nama Bard. Asisten Gemini yang didukung
oleh Al Google ini telah diintegrasikan ke dalam berbagai produk Google
Workspace seperti Docs, Sheets, Gmail, dan lainnya. Gemini dirancang
untuk membantu pengguna dalam berbagai tugas, seperti menghasilkan
data berbasis teks maupun visual untuk berbagai keperluan. Fitur
keamanan dan privasi tingkat perusahaan dari Gemini memastikan bahwa
data pengguna tetap terlindungi.

N
Gemini

Gambar 10.1 llustrasi Gemini Al

Gemini mampu berkomunikasi dan menghasilkan teks yang
mencerminkan perilaku manusia dalam merespons pertanyaan pengguna
karena telah dilatih menggunakan kumpulan data yang sangat luas yang
mencakup kode dan teks. Di era digital saat ini, Gemini menonjol karena
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BAB 11
KETIK DULU, GRAMMARLY KEMUDIAN

Author: Faridatul Khairunnisa

A. PENGENALAN GRAMMARLY

Menulis merupakan kemampuan komunikasi yang sangat diperlukan
dalam berbagai aspek kehidupan. Pada era yang serba modern ini,
kemampuan menulis yang berkualitas menjadi sangat krusial terutama
dalam pendidikan dan karier. Karya tulis ilmiah seperti artikel ilmiah,
skripsi, tesis, atau buku ilmiah tidak dapat terlepas dari lingkungan
pendidikan. Karya tulis ilmiah tersebut menggunakan ragam bahasa
formal yang terdiri dari baku, tepat, kuantitatif, logis, denotatif, ringkas,
dan runtun. Murray (2013) dalam (Mujadidi et al., 2023), menekankan
pentingnya menghindari keambiguan, penggunaan kata-kata yang tidak
tepat, dan frasa yang terlalu umum dalam bahasa ilmiah. Murray juga
menyoroti krusialnya penggunaan kalimat dengan struktur yang baik dan
logis.

grammarly

Gambar 11.1 Logo Grammarly

Namun, tak sedikit orang yang mengalami hambatan dalam menulis
karya ilmiah dengan kualitas yang tinggi, seperti ketidaktepatan
penggunaan ejaan, kesalahan tata bahasa, ketidakteraturan dalam gaya
bahasa, dan sebagainya. Hambatan-hambatan tersebut harus segera
diatasi agar tidak menimbulkan kesalahpahaman pembaca terhadap isi
tulisan. Untuk itu, dibutuhkan kosakata yang tepat dan sesuai untuk
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BAB 12
HUMATA Al APLIKASI PENDUKUNG
PEMBELAJARAN DAN PENELITIAN DIGITAL

Author: Hilya Afkarina

A. PENGENALAN HUMATA Al

Dalam beberapa dekade terakhir, perkembangan kecerdasan buatan
(Artificial Intelligence/Al) telah menjadi salah satu pendorong utama
transformasi digital di berbagai sektor kehidupan. Dunia pendidikan dan
penelitian pun tidak luput dari dampaknya. Kemajuan ini menciptakan
peluang baru untuk mempercepat proses pembelajaran, mempermudah
analisis data ilmiah, serta meningkatkan efisiensi dalam mencari dan
memahami informasi kompleks. Salah satu inovasi mutakhir dalam bidang
ini adalah kehadiran Humata Al, sebuah platform interaktif yang
memanfaatkan teknologi Al untuk membantu pengguna dalam menelaah
isi dokumen digital, khususnya yang bersifat akademik dan ilmiah. Humata
Al dirancang untuk menjembatani kesenjangan antara manusia dan
informasi yang tertulis dalam dokumen, terutama dokumen dalam format
PDF. Dengan mengintegrasikan kemampuan pemrosesan bahasa alami
(Natural Language Processing), platform ini memungkinkan pengguna
untuk mengajukan pertanyaan yang berkaitan langsung dengan isi
dokumen dan memperoleh jawaban secara kontekstual. Hal ini
menjadikan Humata Al bukan hanya sebagai alat baca pasif, tetapi sebagai
mitra interaktif dalam proses memahami isi materi, yang sangat relevan
dalam lingkungan akademik dan riset.

Salah satu fitur utama Humata Al adalah kemampuannya untuk
merangkum isi dokumen secara otomatis. Ringkasan yang dihasilkan
membantu pengguna mendapatkan gambaran umum dari teks yang
panjang dan kompleks, sehingga proses membaca menjadi lebih efisien.
Selain itu, platform ini juga dapat menjelaskan istilah atau konsep-konsep
yang sulit, menjadikannya sangat berguna bagi pelajar maupun peneliti
yang tengah mempelajari topik baru atau mendalam. Fungsi ini
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BAB 13
PEMANFAATAN DEEPSEEK Al
UNTUK PEMBELAJARAN YANG EFEKTIF

Author: Siti Rohimah

A. PENGENALAN DEEPSEEK

Deepsek merupakan startup kecerdasan buatan asal Tiongkok yang
beroperasi dibawah naungan High-Flyer sebuah hedge fund kuantitatif
yang berbasis di Hangzhou. Liang Wenfeng merupakan pendiri sekaligus
CEO DeepSeek. la mendirikan High-Flyer pada tahun 2016, yang kemudian
menjadi satu-satunya lembaga pendukung di balik pengembangan
DeepSeek. Perusahaan ini telah merancang berbagai model Al open-
source yang mampu bersaing dengan teknologi-teknologi terdepan dunia,
seperti ChatGPT dari OpenAl, Claude dari Anthropic, dan Gemini dari
Google. Sebagai model open-source, DeepSeek menawarkan alternatif
kuat dibandingkan LLM populer seperti GPT-4 atau Claude, dengan
beberapa keunggulan yang banyak serta seluruh model DeepSeek dapat
digunakan secara gratis.

&deepseek

Gambar 13.1 Logo deepseek

DeepSeek juga mengembangkan DeepSeek Coder, sebuah model Al
yang difokuskan untuk kebutuhan pemrograman, seperti menulis kode,
memperbaiki bug, dan melakukan optimasi secara otomatis. DeepSeek
menonjol dengan dukungan konteks panjang hingga 128K token,
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BAB 14
TEKNIK PARAFRASE DENGAN QUILLBOT

Author: Septa Puspitasari

A. PENGENALAN QUILLBOT

Di era digital yang serba cepat ini, kemampuan menulis dengan baik
dan efisien menjadi kebutuhan penting dalam dunia akademik, profesional,
maupun kreatif. Namun, tidak semua orang mampu menyusun kalimat
dengan jelas dan lugas dalam waktu singkat. Di sinilah QuillBot hadir
sebagai solusi. QuillBot adalah alat bantu berbasis kecerdasan buatan yang
dirancang untuk membantu pengguna menulis ulang, menyunting, dan
memperbaiki teks secara otomatis.

i

A Review of
Quillbot Al

Gambar 14.1 Logo Quillbot

Dengan fitur-fitur seperti parafrase otomatis, pemeriksa tata bahasa,
ringkasan teks, hingga pencarian sinonim, QuillBot menjadi teman setia
dalam proses menulis. Alat ini tidak hanya mempermudah pengguna
dalam menghindari plagiarisme, tetapi juga membantu mereka
menghasilkan tulisan yang lebih variatif dan profesional. Buku ini akan
membahas cara kerja QuillBot, fitur-fiturnya, serta strategi terbaik untuk
memanfaatkannya secara maksimal dalam berbagai konteks penulisan.
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