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BAB 1

RUANG LINGKUP
PENGEMBANGAN E-LEARNING

A. DEFINISI E-LEARNING

E-learning, atau pembelajaran elektronik, merujuk pada proses
pendidikan dan pelatihan yang menggunakan teknologi informasi dan
komunikasi untuk menyampaikan materi pembelajaran. Definisi ini
mencakup penggunaan berbagai media digital seperti internet, perangkat
lunak pembelajaran, dan aplikasi mobile untuk menyampaikan konten
pendidikan secara fleksibel dan interaktif. E-learning memungkinkan
peserta didik untuk mengakses materi kapan saja dan di mana saja, serta
berinteraksi dengan instruktur dan sesama peserta secara virtual. Dalam
konteks ini, e-learning tidak hanya melibatkan kursus online, tetapi juga
webinar, video tutorial, dan simulasi interaktif yang semuanya dirancang
untuk  meningkatkan efektivitas pembelajaran dan mengatasi
keterbatasan waktu serta lokasi yang sering dihadapi dalam pembelajaran
tradisional (Jauhari, 2014).

B. SEJARAH DAN PERKEMBANGAN E-LEARNING

Sejarah e-learning dimulai pada akhir abad ke-20 dengan kemajuan
teknologi komputer dan internet yang mendorong perkembangan metode
pembelajaran berbasis digital. Pada tahun 1960-an, konsep pembelajaran
berbasis komputer mulai diperkenalkan dengan munculnya sistem
pembelajaran komputer awal yang mengintegrasikan teknologi dalam
pendidikan. Namun, e-learning seperti yang kita kenal sekarang baru
berkembang pesat pada 1990-an seiring dengan munculnya internet dan
platform berbasis web. Teknologi ini memungkinkan pengembangan
Learning Management Systems (LMS) seperti Moodle dan Blackboard,
yang memudahkan pengelolaan kursus dan interaksi online. Masuk ke
abad ke-21, e-learning semakin berkembang dengan integrasi teknologi
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BAB 2

PRINSIP-PRINSIP DESAIN INSTRUKSIONAL

A. PENDAHULUAN

Pembelajaran elektronik, juga dikenal sebagai e-learning, adalah
pendekatan pendidikan yang menggunakan internet dan teknologi digital
untuk menyampaikan informasi secara efektif. Proses pembelajaran ini
direncanakan, dikembangkan, dan diterapkan melalui pendekatan yang
disebut desain instruksional. Desain instruksional adalah kerangka kerja
yang membantu dalam pembuatan konten pembelajaran dengan tujuan
untuk memastikan bahwa proses belajar-mengajar berjalan dengan cara
yang paling efektif.

Desain instruksional adalah bagian penting dari e-learning untuk
membuat pengalaman belajar yang efektif dan interaktif. Prinsip-prinsip
desain instruksional membantu menyusun materi pelajaran secara
sistematis, menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa; dukungan
belajar; keterlibatan aktif dan penilaian; pengorganisasian materi; dan
penggunaan multimedia. Keterlibatan aktif memungkinkan siswa
berpartisipasi secara langsung dalam pembelajaran melalui kuis, diskusi,
dan tugas kelompok. Penilaian dan umpan balik memberikan evaluasi
cepat yang membantu siswa memahami kemajuan mereka dan area yang
perlu diperbaiki. Pengorganisasian materi memastikan konten disajikan
secara sistematis dan mudah diikuti, yang memudahkan peserta didik
untuk memahami dan mengingat informasi.

Dukungan belajar memberikan bantuan dan sumber daya tambahan
yang diperlukan untuk belajar dengan baik. Penggunaan media seperti
gambar, animasi, video, dan audio dapat meningkatkan daya tarik dan
pemahaman siswa terhadap materi yang kompleks. Memahami dan
menerapkan desain instruksional untuk e-learning dalam era komputer
dan internet saat ini sangat penting. Karena teknologi terus berkembang,
peluang untuk pengalaman belajar yang lebih baik meningkat. Desain
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BAB 3
MODEL-MODEL DESAIN

INSTRUKSIONAL UNTUK E-LERNING

A. PENDAHULUAN

Saat ini Indonesia telah memasuki era digitalisasi, e-learning dianggap
sebagai salah satu metode dalam mewadahi perkembangan tersebut. Kita
tidak dapat menghindari saat ini peserta didik tumbuh dengan akses
internet yang cukup memadai serta berbagai jenis platfoam digital lainnya,
membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran misalnya
dengan menggunakan tayangan video, peserta didik dapat mengulang
setiap detail sesuai dengan kebutuhan, kemudahan akses informasi
menjadi tak terbatas. Berbagai miskonsepsi yang muncul dalam
penggunaan platform pembelajaran dapat dikonfirmasi kepada guru
sehingga interaksi pembelajaran tetap dapat terjalin (Dianofutri dan Tri).
Penggunaan e-learning dalam pendidikan memungkinkan aksesibilitas dan
fleksibilitas. Namun, untuk memaksimalkan potensi e-learning, perlu
dibutuhkan suatu model desain instruksional sehingga pembelajaran
dapat terkemas dengan efektif dan menarik. Desain instruksional adalah
serangkaian proses sistematis dalam hal mengembangkan materi
pendidikan dan pengalaman belajar sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai. Dalam konteks e-learning sendiri desain instruksional yang
dimaksud mencakup penggunaan teknologi dan media digital dalam
membantu pendidik merencanakan, mengembangkan dan mengevaluasi
program e-learning. Dalam bab ini, akan dibahas mengenai berbagai
model desain instruksional yang dapat digunakan untuk e-learning.

B. KONSEP PENGEMBANGAN MODEL

Pendidikan adalah kunci masa depan. Mari kita bersama-sama
menciptakan lingkungan belajar yang menginspirasi dan mendorong
pertumbuhan. Setiap langkah kecil kita membawa perubahan besar. Tidak
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BAB 4
STRATEGI PEMBELAJARAN DAN

METODE PENGAJARAN DALAM E-LEARNING

A. PENDAHULUAN

E-Learning telah merevolusi dunia pendidikan, membuka gerbang
pembelajaran yang lebih luas dan fleksibel. Namun, di balik kemudahan
aksesnya, E-Learning membutuhkan strategi pembelajaran dan metode
pengajaran yang tepat untuk memaksimalkan efektivitasnya. Memilih
strategi pembelajaran yang tepat adalah kunci utama dalam merancang E-
Learning yang efektif. Pendekatan seperti pembelajaran berpusat pada
peserta didik, pembelajaran kolaboratif, dan pembelajaran berbasis
proyek dapat mendorong partisipasi aktif dan meningkatkan pemahaman.
Metode pengajaran yang bervariasi, seperti ceramah online, diskusi forum,
simulasi, dan penilaian online, dapat menciptakan pengalaman belajar
yang dinamis dan menarik. Penggunaan multimedia seperti video, gambar,
dan audio juga dapat meningkatkan keterlibatan dan membantu peserta
didik memahami konsep dengan lebih baik. Interaksi antara pengajar dan
peserta didik, serta antar peserta didik, merupakan elemen penting dalam
E-Learning. Forum diskusi, ruang obrolan, dan alat komunikasi online
lainnya dapat memfasilitasi interaksi dan membangun komunitas belajar
yang positif.

E-Learning telah menjadi metode pembelajaran yang semakin populer
dalam beberapa tahun terakhir. Hal ini didorong oleh berbagai faktor,
seperti kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, kebutuhan akan
fleksibilitas dan aksesibilitas pembelajaran, dan semakin banyaknya orang
yang belajar secara mandiri. Agar E-Learning efektif, diperlukan strategi
dan metode pengajaran yang tepat. Strategi dan metode ini harus
disesuaikan dengan tujuan pembelajaran, karakteristik peserta didik, dan
materi yang akan diajarkan. Strategi pembelajaran yang tepat adalah hal
terpenting dalam merancang pengalaman E-Learning yang efektif.
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BAB 5

PENGGUNAAN TEKNOLOGI
DALAM E-LEARNING

A. PENDAHULUAN: KASUS PEMBUKA

Kembali ditatap layar bening transparan di depannya. Disentuhnya
logo berlabel “petunjuk pengerjaan tugas”. Dokumen itu menampilkan
petunjuk sintesis bacaan yang ditugaskan. Yoli mencoba membacanya
dengan teliti. Utlisakb dalam 2 pagraraf dira tagi bacanan yang
dsiedikaan ... Sama sekali dia tidak memahami apa yang sedang dilihatnya.
Gagal membaca bukan sesuatu yang baru bagi Yoli. Diketuknya simbol
pembaca imersif pada layar, dan segera didengar apa yang baru saja
dilihatnya. Terdengar di sekitar Yoli, “Tuliskan dalam dua paragraf sintesis
dari tiga bacaan yang disediakan ...” Petunjuk pengerjaan tersebut selesai
dia dengarkan dalam waktu kurang dari tiga menit. Yoli lanjut
mendengarkan tiga bacaan yang diwajibkan. Setelah itu dia menggeser
layarnya, mengetuk simbol suara ke teks, lalu membacakan isi pikirannya.
Begitulah cara Yoli membaca dan menulis. Sebagai remaja yang tumbuh
besar di tahun 2046, setahun setelah perayaan Indonesia emas, Yoli
beruntung. Berbeda dengan banyak anak-anak dan remaja Indonesia
lainnya yang tidak melanjutkan sekolahnya karena menderita disleksia.

Yusuf satu kelas dengan Yoli. Dia kadang tidak masuk sekolah berhari-
hari dan pernah sampai dua minggu. Meskipun tidak masuk, Yusuf tidak
pernah mengalami kesulitan dalam mengikuti pelajaran. Sejak kelas 3
sekolah dasar, Yusuf menghabiskan sebagian besar waktunya di dalam
kamar yang sekaligus menjadi bengkel risetnya. Ibu Yusuf seorang
pramugari dan ayahnya kapten kapal. Kedua orang tuanya jarang berada
di rumah. Yusuf dijuluki teman-teman sekelasnya sebagai jenius buangan.
Saking jeniusnya, Yusuf telah membantu sekolah mengembangkan
beberapa media belajar berteknologi augmented reality (AR) dan virtual
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BAB 6
PENGUKURAN DAN EVALUASI

KINERJA E-LEARNING

A. PENDAHULUAN

Teknologi informasi telah membawa perubahan besar dalam berbagai
aspek kehidupan, termasuk dalam aspek pendidikan. Penyebaran
pengetahuan dan informasi yang dilakukan sebelumnya terbatas pada
metode konvensional seperti melalui buku dan kelas tatap muka. Dengan
adanya kemajuan teknologi, cara belajar dan mengajar telah mengalami
transformasi  melalui adanya berbagai platform digital yang
memungkinkan pembelajaran yang kreatif dan inovatif sebagai upaya
dalam peningkatan mutu belajar. Bentuk teknologi tersebut adalah
dengan teknologi e-learning atau pembelajaran elektronik telah menjadi
komponen integral dalam sistem pendidikan modern yang memungkinkan
instansi pendidikan mengadopsi metode pembelajaran yang bersifat
fleksibel dan efektif. Adapun e-learning mencakup berbagai bentuk
teknologi yang digunakan untuk mendukung proses pembelajaran
termasuk Learning Management System, pembelajaran berbasis mobile
maupun pembelajaran kelas virtual. Penerapan teknologi e-learning telah
menjadi populer terutama sejak wabah pandemi Covid 19 terjadi.
Pemahaman yang mendalam tentang e-learning dalam konteks
pendidikan sangat penting untuk memaksimalkan manfaatnya.

E-learning menjadi istilah yang mencakup semua jenis pembelajaran
yang ditingkatkan dengan teknologi (Technology-Enhanced Learning atau
TEL) yang mana teknologi ini digunakan untuk meningkatkan kualitas
proses pembelajaran. Komponen utama dari e-learning menyediakan
beberapa platform yang dapat diakses secara langsung ke materi
pembelajaran, penugasan, penilaian serta administrasi kelas (Merliana,
2022). Selain itu platform e-learning juga memberikan konten
pembelajaran digital dalam bentuk teks, video, audio, animasi, simulasi
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BAB 7

TANTANGAN DAN HAMBATAN
DALAM PENGEMBANGAN E-LEARNING

A. PENDAHULUAN

Banyak orang sudah terbiasa untuk belajar diruang kelas,
pembelajaran yang tidak memerlukan ruang fisik atau belajar secara
online menjadi hal baru bagi para peserta didik (siswa dan mahasiswa), hal
ini memerlukan waktu untuk membiasakannya. Salah satu aspek utama
yang mempengaruhi transisi ke pembelajaran online adalah komunikasi.
Model pengajaran tradisional memungkinkan peserta didik dan pendidik
(guru / dosen) berinteraksi secara bebas. Pendidik yang dikenal dengan
sebutan pengajar harus melakukan yang terbaik untuk memastikan
keefektifan komunikasi yang sama dalam pembelajaran secara online.

Visual Learning adalah metode pembelajaran yang umum digunakan,
perubahan pembelajaran secara online saat ini belum cukup untuk
mengoptimalkan kebutuhan peserta didik akan pembelajaran secara visual.
Alasannya adalah bahwa sebagian besar jenis media dirancang untuk
konten tekstual. Namun, dengan aplikasi e-Learning pendidik dapat
mengubah materi yang tekstual menjadi materi visual. Sebagian besar
pengajar yang menggunakan e-Learning menyadari bahwa mereka
mengalami kemudahan dalam membuat materi. Misalnya, mereka dapat
dengan mudah mengganti teks pada slide dengan gambar. Mungkin ada
beberapa pengajar yang merasa sulit untuk beradaptasi dengan
pendekatan ini, namun pada kenyataannya metode e-Learning lebih
efektif untuk meningkatkan kemampuan belajar para peserta didik.

E-learning merupakan pemanfaatan teknologi informasi yang
diterapkan dalam dunia pendidikan dengan menggunakan media
elektronik sehingga pembelajaran dapat diakses dimana saja dan kapan
saja (Maki et al., 2023), e-learning dipilih karena dinilai mampu sebagai
bentuk peningkatan performa dan informasi yang lebih dalam proses
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BAB 8
PERAN E-LEARNING

DALAM TRANSFORMASI

A. PENDAHULUAN
Abad ke-21 dimulai pada tahun 2001 dan akan berakhir pada tahun
2100. Jadi, semua peristiwa yang terjadi mulai dari tahun 2001 hingga
sekarang ini termasuk dalam abad ke-21. Istilah "zaman modern" sering
digunakan untuk merujuk pada periode setelah Abad Pertengahan,
ditandai dengan perubahan besar dalam berbagai aspek kehidupan
manusia. Pada abad 21 ini terjadi suatu keadaan yg sering disebut dengan
era globalisasi yang ditandai oleh banyaknya perubahan antara lain:
1. Perkembangan teknologi: Penemuan mesin uap, listrik, komputer, dan
internet telah mengubah cara kita bekerja, berkomunikasi, dan hidup.
2. Revolusi industri: Perubahan besar dalam produksi barang dan jasa,
yang berdampak pada ekonomi dan masyarakat secara global.
3. Perubahan sosial dan politik: Munculnya negara-negara bangsa,
demokrasi, dan berbagai ideologi politik.
4. Globalisasi: Meningkatnya keterhubungan antar negara dan budaya di
seluruh dunia.

Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi pada era globalisasi,
terutama teknologi informasi dan komunikasi telah menyebabkan dunia
ini semakin mengecil dan membentuk seperti sebuah desa dunia.
Globalisasi terjadi sebagai suatu proses mendunia yang tidak tertahankan
dan tidak mungkin terelakan. Dengan demikian diperlukan upaya-upaya
untuk mempersiapkan para siswa sejak dini guna memasuki zaman global
yang menuntut kemampuan-kemampuan khusus. Salah satu upaya untuk
mempersiapkan siswa memasuki zaman global tersebut yaitu dengan
mengembangkan berbagai pendekatan pembelajaran yang berorentasi ke
masa depan.
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BAB 9
TANTANGAN, PELUANG DAN

TREN MASA DEPAN E-LEARNING

A. PENDAHULUAN

Media pembelajaran dalam dunia Pendidikan terus mengalami
kemajuan dan perkembangan yang signifikan dari waktu ke waktu.
Perkembangan ini memberikan kontribusi besar bagi pendidik dalam
menyampaikan materi dan pengetahuan kepada peserta didik. Seiring
berjalannya waktu, media pembelajaran telah bertransformasi dari bentuk
yang sangat sederhana hingga menjadi teknologi pembelajaran modern
yang semakin inovatif (Fanreza. 2024:35).

E-learning merupakan salah satu bentuk perkembangan media
pembelajaran modern yang futuristik. Elearning menggunakan teknologi
digital untuk menyajikan materi pembelajaran melalui platform online,
video interaktif, atau simulasi virtual. Dengan demikian, pembelajaran
masa kini semakin mudah mengidentifikasi kemampuan peserta didik
secara langsung, namun tentu pembelajaran e-learning memiliki
tantangan dan peluang yang perlu dihadapi.

Tantangan dan peluang pembelajaran elearning sangat dinamis dan
kompleks. Era digital telah membawa perubahan signifikan dalam
berbagai bidang, mulai dari pendidikan, ekonomi, hingga sosial budaya,
yang menuntut adaptasi cepat dari individu dan institusi. Tantangan
utama di era digital termasuk dalam hal kesenjangan digital, yang merujuk
pada perbedaan akses dan literasi teknologi antara individu atau
kelompok sosial yang berbeda. Selain itu, menyoroti perlunya
pengembangan profesionalisme yang berkelanjutan bagi tenaga pendidik
dalam menghadapi tantangan global ini. Ketersediaan teknologi canggih
memang menawarkan peluang besar untuk inovasi dan efisiensi baru,
namun terdapat pula risiko seperti ketergantungan terhadap teknologi
yang bisa mengurangi kemampuan kritis dan interaksi manusia. Oleh
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Penulis pun adalah seorang ibu dari satu orang putra yang saat ini mulai
beranjak ke bangku sekolah Taman Kanak-Kanak. Hal yang membuatnya
bangga menjadi seorang ibu adalah dia bisa tetap mengasihi anaknya dan
tetap bisa mencapai cita-cita nya sebagai seorang dosen.

Hery Yanto The, S.Sos., M.M., Ph.D.

Keterampilan dalam desain pembelajaran dan
teknologi diperoleh penulis melalui pelatihan
profesional dan juga praktik langsung. Selama menjadi
mahasiswa doktoral di University of Hawaii at Manoa,
penulis secara aktif mendukung proses pengajaran
daring yang dilakukan oleh profesor-profesornya
sebagai asisten. Pada masa-masa kuliah S3-nya,
penulis juga aktif melakukan kegiatan telekonferensi dengan sekolah-
sekolah di Indonesia menggunakan Skype. Telekonferensi tersebut
dilakukan sebagai bagian dari kegiatan berbagi pengalaman dan motivasi
belajar bagi siswa Indonesia. Menjadi asisten bidang teknologi untuk
pelatihan e-learning bagi guru-guru dari ASEAN dalam Program Kerjasama
East West Center dengan University of Brunei Darussalam juga turut
menambah keterampilan penulis dalam desain dan pengembangan e-
learning. Setelah kembali ke Indonesia pada tahun 2022, penulis aktif
mengajar secara daring untuk Institut Nalanda. Selain mengajar, penulis
juga melakukan penelitian terkait pengembangan strategi, metode, dan
teknologi e-learning yang dihubungkan dengan pelaksanaan pembelajaran
daring jarak jauh.
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beberapa penelitian baik itu yang dilakukan secara individu maupun
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kelompok sebagai kontribusi luaran dalam peningkatan mutu sebagai
akademisi yang dilakukan, yang mana fokus penelitian beliau meliputi
sistem informasi, adopsi teknologi, e-learning, dan gamifikasi. Dengan
dedikasi yang dimiliki terhadap Tri Dharma Perguruan Tinggi, beliau terus
berkontribusi dalam mengembangkan inovasi yang berkaitan dengan fokus
penelitian yang dimiliki.
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Departemen Perindustrian Rl 1983-1989, kemudian mengambil MM
Keuangan STIE IPWI 1996-1998, dan lanjut ke FEB S1 Akuntansi UMJ
Jakarta 2005-2008 kemudian mengambil S2 Magister Akuntansi Universitas
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telah menyelesaikan Doktor llmu Ekonomi Konsentrasi Akuntansi, dari
Universitas Hasanuddin. Perkuliahan yang belum sempat diselesaikan
Statistika Terapan 1984-1986 di Universitas Terbuka dan Magister Teknik
Industri 2010-2012 di ISTN, kegiatan mengajar di mulai tahun 1997 dan
bergabung di Universitas Nasional tahun 2003 sampai sekarang, beberapa
perguruan tinggi tempat mengajar lainnya, ISTN, STEIl, STIE IPWI, UPN
Veteran Jakarta, STIE BP, STMA Trisakti, STMI Kementerian Perindustrian,
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dan tahun 2002 mendirikan dan mengoperasionalkan sebuah radio swasta
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Bidang Penyiaran, tahun 2023 mendapatkan anugerah Keparingan Gajaran
Pangkat Kanjeng Raden Temenggung (KRT) dari Karaton Surakarta
Hadiningrat. Saat ini, selain aktif sebagai Komisioner KPID Jakarta, penulis
merupakan Staf Pengajar Prodi lImu Komunikasi di Universitas Nasional
Jakarta dan terlibat aktif dalam kegiatan Tri Drama Perguruan Tinggi.
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PENGEMBANGAN

E-LEARNING:

TEORI DAN DESAIN

Era digital telah merevolusi cara kita belajar, dan e-learning
menjadi garda terdepan dalam transformasi pendidikan. Buku ini hadir
untuk memberikan panduan komprehensif bagi akademisi, praktisi, dan
pengembang pembelajaran digital. Dengan pendekatan yang sistematis,
buku ini mengulas ruang lingkup pengembangan e-learning, prinsip-
prinsip desain instruksional, serta berbagai model desain instruksional
yang dirancang khusus untuk pembelajaran online. Dilengkapi dengan
pembahasan strategi pembelajaran, metode pengajaran, dan teknologi
terkini, buku ini menempatkan pembaca di pusat inovasi pendidikan
digital.

Tidak hanya itu, pengukuran dan evaluasi kinerja e-learning juga
dibahas secara detail untuk memastikan efektivitas pembelajaran.
Penulis juga mengeksplorasi tantangan, hambatan, hingga peluang dan
tren masa depan e-learning, menjadikan buku ini relevan bagi pembaca
yang ingin menjelajahi potensi penuh dari pembelajaran berbasis
teknologi. Melalui buku ini, pembaca diajak untuk memahami peran
strategis e-learning dalam menciptakan pendidikan yang inklusif dan
fleksibel. Dengan gaya bahasa yang lugas dan kaya wawasan, buku ini
menjadi jembatan bagi mereka yang ingin mendesain pengalaman
belajar yang transformatif dan berdaya guna di era digital.
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